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SCOPO DEL GIOCO - Si parte da un numero concordato di punti

(e consigliato cominciare da 3).
L'obiettivo e impedire

all'avversario di fFare - Aturno i due sfidanti devono congiungere

nuove mosse. al. massimo due punti qualOS|aS| con una linea
di forma qualunque e aggiungere un punto
sopra la linea tracciata.

- Non si possono toccare i punti da cui escono
tre linee.

- Non si possono incrociare le linee.
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