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Pescatori di figure

Questo laboratorio didattico 
utilizza il tangram per avvicinare 
i bambini al mondo delle figure 
geometriche. L’antica leggenda 
del tangram rappresenta lo stimolo 
iniziale e permette di presentare 
ai bambini il gioco con i suoi prota- 
gonisti e le sue regole.
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2. Descrizione delle Fasi

FASE 1: Narrazione e drammatizzazione della leggenda del 
tangram
Si comincia con la narrazione della leggenda del tangram (vedi Al-
legato 2), accompagnata da una drammatizzazione e da una can- 
zone appositamente creata per l’occasione (Canzone del Pesca- 
tore, riportata di seguito e presente in Allegato 3).

1. Presentazione 

Questo laboratorio didattico utilizza il tangram per avvicinare i 
bambini al mondo delle figure geometriche. L’antica leggenda del 
tangram rappresenta lo stimolo iniziale e permette di presentare ai 
bambini il gioco con i suoi protagonisti e le sue regole. I bambini, 
dopo aver osservato le sette figure del tangram e aver capito come 
utilizzarle, con una “canna da pesca” selezionano nel mare delle 
figure i sette pezzi necessari alla costruzione del proprio pesce, che 
possono riprodurre a partire da modelli o creare a proprio piaci- 

mento. Il gioco richiede l’uso di tutti i sette pezzi, che devono 
toccarsi almeno in un punto senza però sovrapporsi. Prima di pro- 
porre il laboratorio durante il festival Matematicando. A spasso  
con la matematica per le strade di Locarno le docenti hanno spe- 
rimentato con i propri allievi alcune attività di avvicinamento al tan-
gram per testare ed eventualmente regolare alcuni elementi del 
laboratorio. In Allegato 1 sono descritti i momenti salienti e riporta- 
te le foto di alcuni lavori realizzati dai bambini. 

Vengono quindi introdotti i sette pezzi del tangram tramite alcune 
domande stimolo che permettono di focalizzare l’attenzione dei 
bambini su alcuni aspetti emersi nella storia:
•	 Vi ricordate quale forma aveva la tavoletta inizialmente?
•	 In quanti pezzi si è rotta?
•	 Sono tutti pezzi uguali? Ci sono pezzi che riconoscete?
•	 Qual è la prima figura che ha composto il ragazzo protagonista  
	 della storia?

Canzone del 
Pescatore

Io pescatore 
pesco

Figure nel gr
an mare,

figure dove s
iete?

Vi voglio pes
care!

Attento dovr
ò stare

alle forme e alle gran
dezze,

attento dovrò
 stare

mi devo concen
trare.

Pescherò, pes
cherò

Tutte e sette 
vi pescherò.

Tan, tan, tan
gram

Sette perle di
 saggezza

Da comporre con des
trezza.
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FASE 2: Peschiamo i pezzi
Segue poi il momento ludico in cui i bambini sono accompagna- 
ti davanti ad un mare (realizzato con grandi lenzuoli azzurri ste- 
si a terra) pieno di figure, le stesse che componevano la tavolet- 
ta nella storia. I bambini, lavorando a coppie, creano una “lista 

della spesa” per i pezzi da pescare. Ogni figura ha un piccolo ma- 
gnete attaccato e, con una canna da pesca con l’estremità me-
tallica, ogni bambino pesca i sette pezzi necessari per ricreare 
la tavoletta.

FASE 3: Creazione di nuove figure
Dopo aver pescato i sette pezzi, i bambini ricompongono la ta- 
voletta quadrata originale. Si consiglia di averne alcune copie ri- 
composte in modo che i bambini possano aiutarsi guardando 
come sono posizionati i sette pezzi all’interno del quadrato. Poi 
rispondono a domande più specifiche sulla forma dei pezzi, co- 
me ad esempio:
•	 Quanti triangoli piccoli ci sono nella tavoletta del tangram?
•	 Ce ne sono altri più grandi?
•	 Conoscete i nomi di altre figure?
•	 Le avete viste in altri posti?

Successivamente, i bambini creano pesci seguendo le regole 
del gioco del tangram. Per chi trova difficoltà, sono disponibili 
modelli predefiniti. Una volta completate le figure, possono es-
sere decorate con materiali creativi come pietruzze, sassolini e 
conchiglie. 
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Materiali
Attrezzature: 

	 15 tangram in legno compensato (24 x 24 cm) con magneti  
	 adesivi su ogni pezzo (totale: 105 pezzi),

	 15 canne da pesca con l’estremità metallica,
	 2 teli blu per simulare il mare, 
	 materiali decorativi (pietruzze, sassolini, conchiglie ecc.).

Materiali cartacei: 
	 modelli tangram plastificati (24 x 24 cm) (Allegato 4), 
	 cartelloni con modelli delle figure dei pesci (Allegato 5).

3. Spazi necessari

Lo spazio gioco per il laboratorio proposto durante il festival è sta- 
to organizzato in modo funzionale e coinvolgente. Il racconto intro-
duttivo si è svolto in una zona raccolta e misteriosa, dove i bambini, 
seduti su cuscini, hanno ascoltato la storia iniziale. L’attività prin-
cipale, la pesca, è stata proposta nella corte interna di Casorella, 
pavimentata e allestita come un mare con teli azzurri a terra, se-
parata dal cortile esterno da altri teli decorati con pesci. I bambini, 

muniti di canne da pesca, si spostavano agevolmente tra il "mare" e 
la zona di lavoro, composta da quattro tavoli e otto panchine, dove 
elaboravano i pezzi del tangram appena pescati. Per riprodurre 
l’attività in sezione è necessario predisporre un grande salone do- 
ve poter allestire lo spazio e alcuni tavoloni dove i bambini posso- 
no realizzare le proprie figure.
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