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Mistero al Locarno Film Festival

Giuseppe La Rocca, Diego Santimone e Nadia Zanin
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PRESENTAZIONE

Il laboratorio, presentato in occasione dell'evento Matematicando. A spasso con la matematica per le strade di Lo-
carno, prevede la risoluzione di un enigma: trovare la posizione di un “dissuasore sonoro” nascosto nella citta di
Locarno in occasione del famoso Film Festival, in modo da poterlo disinnescare e non compromettere il successo
dell'evento. Per trovare l'apparecchio gli allievi devono superare alcune prove: la decodifica di un messaggio
cifrato, l'individuazione di punti su un piano cartesiano, una costruzione geometrica e infine la risoluzione di
un'espressione e di alcuni quesiti di logica matematica. L'attivita si presta ad essere svolta in gruppi di 3 0 4 allievi.

MATERIALI

Attrezzature: Materiali cartacei:

— cancelleria ordinaria (penne, matite, gomme); — scheda "Mistero al Locarno Film Festival”
— strumenti di disegno (righello, compasso); ( Allegato 1)}

- fogli; - mappa di Locarno (NIEEEEND):

— artefatto “dissuasore sonoro”
(si veda schema elettrico in PAIS=EEEA).

gioco di logica (JAllEEEeEY);
scheda dissuasore (AIIEEEIEIE e PAIIEE ).




DESCRIZIONE FASI

DECODIFICA DEL MESSAGGIO CIFRA

In questa prima fase si presenta agli allievi la missione che dovranno compiere. La prossima edizione del Film Fe-
stival di Locarno € a rischio: I'attivazione del "dissuasore sonoro” nascosto dal Mister Hate nella citta emetterebbe
un rumore continuo, cosi forte, fastidioso e non individuabile da compromettere la cerimonia di inaugurazione
e i primi film in gara.

L'obiettivo e trovare la posizione del dissuasore e disinnescarlo. In si trova la scheda consegnata agli
allievi. Dopo essere entrati nel tema della situazione proposta si presenta un messaggio cifrato con il codice di
Polibio (approfondimento in JNIIEEEERA) che dovra essere decodificato per poter accedere ai primi indizi.

Il messaggio in chiaro si compone di tre coppie di parole:

(MELA; PALLA), (MATITA; SEDIA), (CUORE; LUCE)

Il layout e scelto per suggerire che si tratta di 3 punti su un piano cartesiano, ma gli allievi lo potranno scoprire
durante la fase 2. Per decifrare il messaggio si hanno a disposizione tre griglie di Polibio (), di cui una
sola porta al messaggio corretto. Il primo passaggio € quello di scoprire empiricamente che soltanto la terza e
quella corretta e utile a decifrare le sei parole nascoste.

Le griglie di Polibio
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FASE 2 — COLLEGHIAMO GLI INDIZI

Dopo aver decifrato il messaggio gli allievi prendono in considerazione gli altri indizi trafugati a Mister Hate: una
mappa della citta di Locarno (JAllEsERel ), una riga e un compasso, un gioco in cui scoprire il valore di ciascun

simbolo (JNEEEED.

4 g LosamaMuraito W israito Locing
Ivedele
/ Hotel Belvedere. cman Be

condominio Sole Yonte @

R 4
% S ider veats5ed @/
__- e i
Via aiMorti
o Locario:
e" N &
outae mml St
- “
7
¢ 5 Gasind Locaind
. 10 u
) oo ww
St ello fiseopted Pu\annsmaLocama QHNWS”O
T i HB
©
o oot
‘
P P - ==
: B
‘ m mslovame Lqeamo
irank tocamo
A i
» sl Sl Cha\a
fgeavty Q ocamu ranc!
0
ennis ClubLogamo, i
ennis | / g /

L p/

3\‘

viale 4 Lido

772 tio ComunaleAscona
7N

In che modo si possono collegare questi indizi fra loro? E questo il momento saliente di tutta la missione, nel
quale occorrera utilizzare contemporaneamente tutti gli indizi!

1. Il messaggio cifrato indica le coordinate cartesiane di tre punti sulla mappa di Locarno:

(MELA; PALLA), (MATITA; SEDIA), (CUORE; LUCE)

il compasso permette agli allievi di tracciare delle circonferenze che hanno il centro nei tre punti trovati prima

3. il sistema di tre equazioni e tre incognite ha come soluzione:
= o=

4. questi numeri indicano il raggio delle tre circonferenze; la riga serve a misurare I'apertura del compasso
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FASE 3 -TROVIAMO LA POSIZIONE DEL DISSUASORE

Una volta collegati gli indizi gli allievi utilizzano gli strumenti da disegno e tracciano sulla mappa le tre circonfe-

renze. Il loro punto di intersezione identifica il Castello Visconteo, ecco trovata la posizione del dissuasore!
Il mistero é stato risolto... ma non é finita qui...

FASE 4 — DISINNESCHIAMO IL DISSUASORE (OPZIONALE)

DISINNESCO
__Cifre PAR| B

| Cifre DISPAR|

Quest'ultima fase del laboratorio prevede I'utilizzo di un artefatto, so-
prannominato nella narrazione “dissuasore sonoro”. Se si ha a disposi-
zione questo oggetto, il compito degli allievi & quello di disinnescare il
dissuasore per evitare che il Festival sia un fiasco totale.

Senza il supporto di questa attrezzatura il laboratorio puo¢ terminare in diversi modi:

e conlafase3;

e conlareale ricerca in loco di un oggetto che dimostri I'avvenuta risoluzione dell'enigma;

e con la compilazione di una scheda () per riportare i risultati necessari al disinnesco corretto del
dissuasore.

La realizzazione di questo artefatto é completamente artigianale, costruito ad hoc per questa attivita didattica.
Una spiegazione dettagliata viene riportata in uno schema elettrico dedicato in . Concettualmente
un circuito che, sulla base della corretta posizione di interruttori e pin, data dalla corretta risposta ai quesiti posti,
viene chiuso per ottenere una luce verde (dissuasore disinnescato: il Festival & salvol) oppure rossa con cicalino
sonoro (dissuasore attivato: il Festival & un disastrol). Due LED bianchi si alternano nell'accendersi per creare un
po' di atmosfera e suspense, mentre un interruttore a chiave (in alto a sinistra nel pannello) permette di accende-
re/spegnere l'artefatto senza far si che gli allievi possano barare nello spegnere il dissuasore.

La disattivazione del dissuasore passera attraverso tre punti: interruttori, connettori e disinnesco. In Si
vede la scheda consegnata agli allievi con i quesiti da risolvere.

Interruttori
Gli allievi devono risolvere I'espressione numerica associata alla posizione corretta del dissuasore trovata nella
fase 3, quindi Castello Visconteo.

Rotonda 11057-3-(200:100) =

Madonna del Sasso | (4000+150-2+30-7)-2-2-5=

Debarcadero 76-103-(92+10-2) =

Lido 1453 -43=

Castello Visconteo 67-10°+(65+3-5)-(20:2) + 3=

Ospedale “La Carita" | 70000 + (10°-3-10%) + (500- 32) =
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Gli interruttori sono cinque come le cifre della soluzione dell'espressione appena risolta. Gli allievi devono posi-
zionare le leve verso I'alto se la cifra e pari, viceversa verso il basso se la cifra e dispari. La soluzione 67803 preve-
de quindi la sequenza:

PARI — DISPARI - PARI - PARI — DIPARI

VA o
©] [N

®©® ® ©

Connettori
| connettori sono cinque, ciascuno di un colore diverso: nero, rosso, giallo, verde e blu. Occorre disporli nell'ordi-
ne corretto in base alle indicazioni del gioco; ciascuna posizione € numerata: 1, 2, 3,4, 5.

Cliindizi da utilizzare sono:

. va nella posizione con il numero pit grande;

. non e vicino a

. e nella posizione con il numero primo pit piccolo;

* [OES@) non € vicino a

La posizione corretta é:

ROSSO - GIALLO - NERO - VERDE - BLU
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Disinnesco

E il momento di premere il pulsante di disinnesco! Soltanto se la posizione degli interruttori al passo 1e dei con-
nettori al passo 2 é corretta si accende la luce verde e il Film Festival di Locarno e salvo.

In caso contrario, oltre all'accensione della luce rossa, viene emesso dal dissuasore un rumore assordante (in
realta soltanto un suono fastidioso) e la missione fallisce.

CHONCNC)
®© @®®
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http://www.dfa.supsi.ch
https://stock.adobe.com/ch_it/search?k=locarno+film+festival&search_type=usertyped&filters%5Bgentech%5D=exclude&asset_id=568693457
https://stock.adobe.com/ch_it/search?filters%5Bcontent_type%3Aphoto%5D=1&filters%5Bcontent_type%3Aillustration%5D=1&filters%5Bcontent_type%3Azip_vector%5D=1&filters%5Bcontent_type%3Avideo%5D=1&filters%5Bcontent_type%3Atemplate%5D=1&filters%5Bcontent_type%3A3d%5D=1&filters%5Bgentech%5D=exclude&filters%5Bfetch_excluded_assets%5D=1&filters%5Binclude_stock_enterprise%5D=1&filters%5Bcontent_type%3Aimage%5D=1&k=riga+png&order=relevance&search_page=1&search_type=usertyped&acp=&aco=riga+png&get_facets=1&asset_id=578133680
https://stock.adobe.com/ch_it/images/silver-drawing-compass-with-clipping-path-on-white-background/434034515
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